Commercant libre

Le commercant libre vous
achéte une carte.

Commercant libre

Le commercant libre vous
achéte une carte.

g

Commercant libre

Le commergant libre vous
acheéte une carte.

Accalmie

Votre tour s'arréte.
Mélangez les cartes rencontre.
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Commercgant libre

LLe commercant libre vous
achéte une carte.

Commercant libre

Le commergant libre vous
achéte une carte.

Commercant libre

Le commergant libre vous
achete une carte.
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Naufragés

Vous sauvez autant de
naufragés que vous avez
de voiles et vous recevez

1 or par survivant.
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Naufragés

Vous sauvez autant de
naufragés que vous avez
de voiles et vous recevez

1 or par survivant.
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Cyclone

La vitesse de votre
navire est-elle de 6 ?

Oui : continuez votre route.
Non: Placez votre navire sur la
case départ ou s'il est plus prés,
sur votre port le plus proche.

Un pirate puissant demande
2 or ! Payez ou lancez le dé
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Victoire: 3 or

Défaite: Placez votre navire sur la
case départ ou s'il est plus pres,
sur votre port le plus proche.

Un pirate fort demande 2 or !
Payez ou lancez le dé
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Victoire: 2 or
Défaite: Placez votre navire sur la
case départ ou s'il est plus prés,

Un pirate fort demande 2 or !
Payez ou lancez le dé
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Victoire: 2 or
Défaite: Placez votre navire sur la
case départ ou s'il est plus prés,
sur votre port le plus proche.

sur votre port le plus proche.

-

Un pirate fort demande 2 or !
Payez ou lancez le dé
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Victoire: 2 or
Défaite: Placez votre navire sur la
case départ ou s'il est plus prés,
sur votre port le plus proche. |

Un pirate fort demande 2 or !

Payez ou lancez le de
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Victoire: 2 or

Défaite: Placez votre navire sur la
case départ ou s'il est plus pres,
sur votre port le plus proche.

Un pirate faible demande
1 or ! Payez ou lancez le dé
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Victoire: 1 or
Défaite: Placez votre navire sur la
case départ ou s'il est plus pres,

sur votre port le plus proche. J

Un pirate faible demande
1 or ! Payez ou lancez le dé
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Victoire: 1 or

Défaite: Placez votre navire sur la
case départ ou s'il est plus prés,
sur votre port le plus proche.

Commercant libre

Le commergant libre vous
achéte une carte.

® =0
(@ =@
dd) =)

Commercgant libre

Le commergant libre vous
achéte une carte.
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Cyclone

La vitesse de votre
navire est-elle de 5 ?

Oui : continuez votre route.
Non: Placez votre navire sur la
case départ ou s'il est plus pres,
sur votre port le plus proche. J

Un pirate fort demande 2 or!
Payez ou lancez le dé
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Victoire: 2 or
Défaite: Placez votre navire sur la
case départ ou s'il est plus prés,
sur votre port le plus proche.

Un pirate faible demande
1 or | Payez ou lancez le dé
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Victoire: 1 or

Défaite: Placez votre navire sur la
case départ ou s'il est plus prés,
sur votre port le plus proche. J

Un pirate faible demande
1 or ! Payez ou lancez le dé
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Victoire: 1 or
Défaite: Placez votre havire sur la
case départ ou s'il est plus pres,

sur votre port le plus proche. J

Un pirate faible demande
1 or ! Payez ou lancez le dé
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Victoire: 1 or
Défaite: Placez votre navire sur la
case départ ou s'il est plus preés,
sur votre port le plus proche. J
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